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1. Normas para la clasificacion individual - Ranking

1.1. Principios Generales

El sistema de puntos ELO determina la probabilidad de que un jugador gane o pierda un
partido comparando las puntuaciones de cada jugador. Esta probabilidad serd el factor
gue incidird de forma directa en el nimero de puntos que el jugador ganara o perdera
segun el resultado del encuentro. Cuanto mayor sea la puntuacion del rival, mayor serd el
numero de puntos que gane si vence y, por el contrario, menor sera el nimero de puntos
gue pierda si es vencido.

La clasificacion o ranking se realizarda tomando como base los resultados obtenidos por
cada jugador en el 100% de los partidos jugados entre los inscritos al ranking en los
torneos y/o ligas incluidos en el calendario de Rincopadel durante los ultimos 365 dias.

El ranking se actualizard mensualmente y se publicara en la Web oficial de Rincopadel
(www.rincopadel.com).

Los torneos y ligas incluidos en el calendario de Rincopadel seran publicados en la web
oficial de Rincopadel antes de la celebracién del mismo.

Como norma general cualquier socio que se inscriba al ranking comenzard con una
puntuacion de 1000 puntos.

El Comité Técnico del Club Rincopadel tiene competencia para interpretar la presente
normativa técnica. Cuando de esta interpretacién se deduzca la existencia de cuestiones
no reglamentadas, debera iniciar las actuaciones necesarias para la modificacion de esta
normativa.

1.2. Ranking inicial
Para la elaboracion del ranking inicial se establece el siguiente proceso:

1- Cargainicial de 1000 puntos a todos los inscritos.

2- Calculo de puntos obtenidos durante el Ultimo ano segun el sistema de
puntuacion teniendo en cuenta las siguientes salvedades:

a. Ala pareja ganadora en cada partido se le incrementara en 0,25 puntos la
puntuacion obtenida en ese partido.

b. Ala pareja perdedora se le sumara 0,25 puntos por cada partido jugado en
vez de restarle los puntos segun la formula del apartado siguiente.
Premiando de esta manera su participacién en los eventos oficiales.

2. Sistema de puntuacion

2.1. Introduccion

El sistema de puntuacién utilizado se basa en el método ELO cuyos principios basicos son:



e Determinar, para cada jugador, la puntuacién obtenida correspondiente al
resultado de un partido.

e Determinar, para cada jugador, la puntuacién esperada, la cual depende del
ranking de cada pareja.

e Ajustar el Ranking de cada jugador, segun la diferencia entre la puntuacién
obtenida y la puntuacién esperada.

La puntuacion esperada es alta si el ranking del jugador es mayor que el ranking del
contrincante, y es baja si el ranking del jugador es menor que el ranking del contrincante.

Esta propiedad del cdlculo de la puntuacién esperada tiene consecuencias importantes:
e Siuno le gana a un jugador de ranking bajo, el ranking de uno no sube mucho.
e Siuno le gana a un jugador de ranking alto, el ranking de uno sube
considerablemente.
e Siuno pierde con un jugador de ranking alto, el ranking de uno no baja mucho.
e Siuno pierde con un jugador de ranking bajo, el ranking de uno baja
considerablemente.

El ajuste del ranking es proporcional a la diferencia entre la puntuacion obteniday la
puntuacion esperada, usando una constante de proporcionalidad K con un valor de 32
inicialmente, y a medida que el jugador tiene mayor numero de partidos (partidos de
ranking), el valor de esta constante K se reduce. Esto tiene como consecuencia que los
jugadores que tienen un alto numero de partidos tendran un ranking mas "estable", que
no cambiard drasticamente por haber ganado o perdido un partido.

2.2. Formulas utilizadas

Las formulas utilizadas para el calculo de cada uno de los pardmetros son las siguientes:

Puntuacién obtenida:
Para cada jugador, la puntuacion obtenida (S) se calcula en funcién del tanteo del
encuentro, utilizando la siguiente féormula:

Si el jugador gana: S =1

Si el Jugador pierde: S=0

Puntuacion esperada:
Para cada jugador, la puntuacion esperada (SE) se calcula en funcién del ranking
promedio de la pareja del jugador (RA) y el ranking promedio de la pareja
contraria (RB), utilizando la siguiente formula:
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En caso de que uno de los componentes de una pareja no sea socio se considerard
que su ranking es igual al de su pareja.

Si ninguno de los miembros de una pareja son socios del club, se considerard que
el ranking de la pareja en cuestion es de 1000 puntos.



Ajuste del ranking:
Una vez determinados, para cada jugador, la puntuacién obtenida (S) y la
puntuacion esperada (SE), se determina el nuevo ranking de cada jugador (RN) en
funcion del ranking "actual" (el ranking antes de completarse el juego, R),
utilizando la siguiente férmula:

Para la pareja ganadora: RN =R + (K x (S—SE)) + 0,25
Y para la perdedora: RN =R + 0,25

Donde el valor de K se determina para cada jugador en funcién del nimero de
encuentros de ranking que ha completado el jugador (NG):
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Véase que a la pareja ganadora en cada partido se le incrementard en 0,25 puntos
la puntuacién obtenida en ese partido y que a la pareja perdedora se le sumara
0,25 puntos por cada partido jugado en vez de restarle puntos, premiando de
esta manera su participacion en los eventos oficiales.

En caso de que una pareja no pertenezca al club, se sumaran la mitad de puntos
de los calculados, aplicando por lo tanto la siguiente férmula:

Para la pareja ganadora: RN =R + (K x (S—SE))/2 + 0,25
Y para la perdedora: RN =R + 0,25



